BALTIC TALENTS ACADEMY

JAVA SASAJA
(INTERFACE)



BALTIC TALENTS ACADEMY - JAVA ABSTRAKCIOS KLASES

TESTAS #9 - ABSTRAKTI KLASE, POLIMORFIZMAS

» Abstrakti klasé
» Polimorfizmas (Polymorphism)

> Subtipas / supertipas
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SASAJOS (INTERFACE)

> Vienas budas realizuoti abstrakcijas yra su abstrak&iomis klasémis
> Kitas budas - tai interfeisai
interface Area {

void setSizeFromArea(double area);

}

» Pagal nutyléjimg interfeise nurodyti metodai turi public prieinamuma

» Interfeiso aprasas primena abstrakcios klases aprasyma, kur visi metodai
yra abstraktls
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SASAJOS (INTERFACE)

» Kaip naudoti interfeisus aprasant klases?

> Aprasant mes turime nurodyti, kad musy klase jgyvendina
interfeisg, t.y. jame aprasytus metodus

class Circle extends Figure implements Area {

}

» Mes privalome klaséje Circle pilnai aprasyti visus metodus
nurodytus sgsajoje Area. Prie jy taip pat labail naudinga
nurodyti zyme (anotacijg) @QOverride

Demo 1
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SASAJOS PRAPLETIMAS

» Kaip ir klasés taip ir sgsajos gali isplesti/papildyti kitas
sgsajas papildomais metodais

interface Geometry extends Area {

void setSizeFromPerimeter(double perimeter);
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KELIU SASAJU |GYVENDINIMAS

» Kai zinote, klasé gali buti dukterine klase tik vienai klasei, t.y.
ji gali turéeti vieng ir tik vieng tévine klase

» Bet klasé gali jgyvendinti ne vieng, o kelias sgsajas

class Figure implements Area, Color, Border {

}

» Toks uzrasas reiskia, kad klaseje Figure aprasyti/jgyvendinti
visi metodai nurodyti ir Area ir Color ir Border sgsajose.

Demo 2
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=

> Sgsajoje galima turéti ne tik metody aprasus (signature), bet
ir jy jgyvendinimag (implementation)

SASAJOS DEFAULT METODAI

» Tokie metodai sgsajoje pazymimi modifikatoriumi default

» Tokiu budu klaseje, kuri jgyvendina sasaja, nebutina (!) tok;
metoda jgyvendinti.

Demo 3
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» Jel klasé jgyvendina dvi sgsajas, kurios abi turi tok] patj
default metodg (t.y. toks pats pavadinimas ir parametrai), tai

klasé privalo jgyvendinti metoda, nes java nezino kurj IS
metody naudoti

SASAJOS DEFAULT METODAI

Demo 4
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SASAJOS STATIC METODAI *

» Panasiai kaip sgsajos default metodus, galima aprasyti static
metodus

» Nuo default jie skiriasi tuo, kad pasidaro priskirti ne prie
objekto egzemplioriaus (instance), o prie klasés - kaip kad
klasés metodai

» Static metodai gali bati kvieCiami is kity sgsajos metoduy,
arba kaip sgsajos metodai (kaip kad klasés metodai)

Demo 5
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?

» Java9 jau galima apibrézti privacius (private) metodus, kurie
veikia kaip ir default bet yra prieinami is kity sgsajos metoduy,
bet ne IS klasés ar klasés objekto.

SASAJOS PRIVATE METODAI

» Analogiskai kaip static metodai galima aprasyti private static
metodus, kurie taip pat bus prieinami tik iS sgsajos.
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SASAJOS TIPO KINTAMIEJI / PARAMETRAI

» Sasajg galima naudoti nurodant kintamyjy ar metodo
parametry tipus

» Tokio tipo kintamiesiems ar parametrams galima priskirti
tokius objektus, kuriy klasé jgyvendina duotg sgsajg (t.y.
kuriy klasé implementuoja duotg interfeisa)

Demo 6
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UZDAVINYS

Aprasykite interfeisg Mokejimas (Payment) su Siais metodais:

» banko sgskaita (bank account) - grgzina banko sgskaitos
numer)j

» sgskaitos turetojas (account owner) - fizinio ar juridinio asmens
pavadinimas

» suma (amount) - pervedama suma

Sukurkite klases Darbuotojas (Employee) ir Klientas (Client), kurios
implementuoja Mokéjimas interfeisa. Sukurkite masyva is keleto
darbuotojy ir klienty objekty ir cikle isveskite jy mokéjimo informacijg



