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OBJEKTINIS PROGRAMAVIMAS

Obijektinis programavimas, trumpiau OOP (angl. Object-
Oriented Programming) — programavimo paradigma,
kompiuteriniy programy architekttiroje naudojanti objektus ir jy
sgvelkas - is wikipedia
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OBJEKTO KLASE

Klasé - tai aprasas, nusakantis tam tikro tipo objekty duomeny
strukttrg ir manipuliavimo jais taisykles (elgesj).

Pavyzdziui, jei apradome klase ,Zmogus®, galésime kurti Sios
klasés objektus/egzempliorius (instance) kiekvienam
konkre&iam asmeniui. Sie objektai turés bendra duomeny
struktiirg, taCiau skirtingas reiksmes (skirsis vardas, pavarde).

wikipedija
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KLASE

class Zmogus {
String vardas;
String pavarde;

}

» Cia kintamieji vardas ir pavarde vadinami klasés Zmogus
laukais

» Jel tiksliau - tai vadinami klasés egzemplioriaus (instance)
laukais, nes jie sukuriami kiekvienam duotos klasés objekto
egzemplioriui atskirai
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OBJEKTO SUKURIMAS

Zmogus zmogus1 = new Zmogus();
zmogus1.vardas = "Karolis XV";

System.out.printin(zmogus1.vardas);

Zmogus zmogus2 = new Zmogus();
zmogus2.vardas = "leva",
zmogus2.pavarde = "levaité";

System.out.printin(zmogus2.vardas + ' ' + zmogus2.pavarde);

Cia zmogus1 ir zmogus2 kintamujuy reikmés vadinamos klasés
Zmogus objektais ar egzemplioriais (instance)

Demo 1
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OBJEKTO KONSTRUKTORIUS

» Konstruktorius — specialus klasés metodas, naudojamas naujo objekto sukarimui.
» Gali bati ir keli konstruktoriai tik reikia kad skirtysi jy parametrai.

class Zmogus {
String vardas;
String pavarde;

Zmogus(String v, String p) {
vardas =v;
pavarde = p;

}

Zmogus(String v) {
vardas =v;,

}
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OBJEKTO KONSTRUKTORIUS

Jel konstruktoriaus parametro vardas sutampa su klaseés lauko vardu, tai
norint pabrezti, kad dirbama su lauku reikia prie lauko vardo naudoti this.

class Zmogus {
String vardas;
String pavarde;

Zmogus(String vardas, String pavarde) {
this.vardas = vardas;
this.pavarde = pavarde;

}

Zmogus(String vardas) {
this.vardas = vardas;

}



BALTIC TALENTS ACADEMY - JAVA OBJEKTAI 15

OBJEKTO SUKURIMAS

Jel turime kelis konstruktorius, tai galime objekto egzemplioriy
kurti skirtingais budais:

Zmogus zmogus1 = new Zmogus("Jonas Paulius II");

Zmogus zmogus2 = new Zmogus("leva", "levaité");

Demo 2
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PRATIMAS #1

Sukurkite masyva, kuriame buty bent trys Zmogus klaseés
objektai ir atspausdinkite visus sukurtus zmones.
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OBJEKTO SUKURIMAS

Mokinys mokinys1 = new Mokinys("Jonas”, "Jonaitis", 3);
mokinys1.trimestras = new int[] {8, 9, 8};

Mokinys mokinys2 = new Mokinys("Ona", "Onaite", 2,
new int[] {9, 10, 10});

Demo 3
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UZDAVINYS

Tarkime turime masyva objekty Mokinys. Reikia atspausdinti
mokiniy vardus ir pavardes surusiuotus pagal klases ir pagal
pavardes bel vardus.

Pastaba: nustatykite keliems is vienos klasés mokiniams tas
pacias pavardes bet skirtingus vardus, kad patikrinti ar geral
rasiuoja.



