Spring MVC. Validacija




Hibernate Validator instaliavimas

Parsisiyskime ir instaliuokime Hibernate validator:

<dependency>
<groupId>org.hibernate.validator</groupIld>
<artifactId>hibernate-validator</artifactId>
<version>6.0.13.Final</version>

</dependency>



Lauky tikrinimo procesas

Kuriant lauky validacijg turésime atlikti:
1. Sukurti reikalavimus ir tikrinimo taisykles Entities klasése
2. Sukurti klaidos pranesSimy atvaizdavimg HTML formose

3. Jdéjimo metu atlikti validacijg

4. Atnaujinti kontrolerio metoda kuris saugo informacija




1. Reikalavimai ir tikrinimo taisykles Entities klasése

Reikalavimai laukams nurodomi entities klasése virs laukeliy anotacijy pavidalu.

@NotNull ReikSmeé ne null

@Min Skaicius turi bati didesnis, arba lygus
@Max Skaicius turi bati mazesnis, arba lygus
@Size Dydis privalo buti toks koks nurodytas
@Pattern Pagal reg. Expression

@Future / @Past Datos tikrinimas

Kitos



Uzduotis

Padarykime kad laukas name (Task klaséje) buty privalomas ir ne trumpesnis nei 6 simboliai.

Tai galétume atlikti Task Entity klaséje virs lauko name jdékime tokig anotacija:

@NotNull(message="1laukas yra privalomas")

@Size(min=6, message="pavadinimas ne trumpesinis nei 6 simboliai ")




2. klaidos pranesimo atvaizdavimas

Jvykus klaidai, norint formoje atvaizduoti praneSimus, mes galime pasinaudoti spring formy
biblioteka:

<form:errors path="laukelio pavadinimas" />

Vykdymo metu, jvykus klaidai, tai sugeneruos div zyma su viduje patalpintu klaidos aprasu.




Uzduotis

Padarykime jog jvedimo metu nejvedus uzduoties pavadinimo, arba jvedus pavadinimg per
trumpg, sistema parodyty klaidg (po jvedimo lauku).

Klaidai panaudokime standartinj bootstrap elementa:

I

<div class='

alert alert-danger">Klaidos pranesimas</div>




3. Validatoriaus vykdymas

Norédami jog pries atliekant iSsaugojimo veiksmag buty iSkviestas validatorius, pries Entity kurj tikrinsime
turime nurodyti anotacija: @Valid

Pavyzdziui:

public String storeTask(@valid @ModelAttribute("task") Task task) {...}

Tikrinimo atsakymai bus jkelti j BindingResult klasés objektg, kurj privalome nurodyti iSkarto po modelio
atributo kurj mes tikrinsime:
public String storeTask(@valid @ModelAttribute("task") Task task,
BindingResult bindingResult ) { }

Metodas bindingResult.hasErrors() grazinty true, jei bus nejgyvendinta bent viena tikrinimo
taisykle



Uzduotis

Padarykime taip, jog pridedant naujg jrasg patikrinty ar jis tenkina reikalavimus ir tuomet arba atvaizduoty
atgal tg pacig formg, arba jkeltu jrasa ir parodyty uzduociy sarasa

Tai galétume pasiekti panaudodami saliginj sakin;j:

if (bindingResult.hasErrors()) {

return "addTask"; //Atvaizduosime tg pati sgrasa
telse {

//Pridésime naujg irasa

return "redirect:/list"; //Pereisime i sgrasg



Tarpai jvedimo laukuose

Tarpai jvedimo laukuose uzskaitomi kaip jprasti simboliai, todél pavadinimas vien tik is tarpy, pas mus taip
pat buty validus.

Norédami tai iStaisyti galime pasinaudoti Spting InitBinder anotacija (ji prijungia kontrolerio funkcijas ir jas
jvykdo pries paduodant duomenis j kontrolerio metodg (pagal route)).

Todeél, kontrolerj galétume papildyti metodu:

@InitBinder

public void initBinder(WebDataBinder dataBinder){
StringTrimmerEditor stEditor = new StringTrimmerEditor(true);
dataBinder.registerCustomEditor(String.class, stEditor);



Uzduotis

Papildykime musy projekto kontrolerj metodu, kuris uzkrovimo metu jjungs String Trimm klase
kuri:
o 1. pasalins tarpo simbolius iS jvedimo lauko priekio ir pabaigos

o 2. tuscius laukus (kuriuos sudaro vien tik tarpai) pakeis j null




Uzduotis

Pameéginkite atnaujinti uzduoties jrasg ir laukelyje pavadinimas nejrasykite nieko. Programa
turéety nultzti, kadangi mes nurodéme taisykle, kad laukas yra privalomas, taciau neatlikome
tikrinimo ir méginome jterpti tuscig lauka.

Pameéginkite prideéti Sio lauko tikrinimg ir atliekant atnaujinima, taip pat pakoreguokite
atnaujinimo forma taip, kad ji rodyty pranesima apie klaida.




Uzduotis

Musy uzduotys turés tam tikrus prioritetus (skaicius nuo 1 iki 10):

1 — uzduotis kurig reikia atlikti tuoj pat
10 — uzduotis kuri gali palaukti

1. Papildykime musy duomeny baze jrasu priority - integer
2. Pridékime §j jrasSg musy entity klaséje
3. pridékime Sio jraso jvedimg musy jvedimo formoje

4. atvaizduokime §j jrasg musy redagavimo formoje



Uzduotis

Apribokime kad Sio jraso reiksmeé buty ne mazesné uz 1 ir ne didesné uz 10.

Tai galime padaryti su validacijos taisyklémis:
@Min(value=1, message="pranesSimas")

@Max(value=1, message="pranesSimas")

Atlikime tikrinimg, padarykime formose klaidos pranesimo atvaizdavima



MuUsy pranesimal

Jei pameégintuméme j skaiCiaus laikg jvesti tekstg, gautuméme pranesimg apie netinkama
skaiciy.

Pameéginkime pakeisti pranesimo tekstg j musy teksta.

Tam sukurkime kataloga ir failg:

/src/resources/messages.properties

Faile messages.properties patalpinkime eilute aprasancig musy pranesima:

typeMismatch.task.priority=Privalo buti skaicius nuo 1 iki 10



Pranesimy failo uzkrovimas

Norédami jog Spring uzkrauty musy sukurtg failg, Spring servleto konfigliraciniame xml faile,
turime nurodyti:

<bean id="messageSource"
class="org.springframework.context.support.ResourceBundleMessageSource">

<property name="basenames" value="resources/messages">

</bean>



