Gijos (sinchronizavimas)




Vykdomos gijos gavimas

Noréedami gauti vykdomga gija, jg galime gauti Siais budais:
IS thread klasés:
currentThread();
IS bet kurios kitos klasés
Thread.currentThread();

Norédami gauti arba pakeisti gijos pavadinimg, tai galime atlikti metodais:
setName("name");
getName();



Interrupt() ir sleep() metodai

Kiekvieng gijg mes galime patalpinti j laukimo bliseng panaudoje sleep metodg. Pvz.: gija.sleep(1000);

Taciau mes privalome visuomet uzmigdymo metodg apglébti try..catch bloku, kadangi jj gali iSkviesti pagrindiné programa
arba kita gija:

try {

gija.sleep(1000);
} catch (InterruptedException e) {

//Veiksmai vykdomi jei gija pazadinta ankSciau nei reikia

Gijq atgaivinti galime metodo interupt() pagalba, pavyzdziui: gija.interupt();



Gljy apjungimas

Mes galime padaryti gijg kuri pasileisty tik tuomet kai pries tai buvusi gija baigs darbg, panaudodami join() metoda.
public class Irasymas extends Thread {
private Thread skaiciavimai;
public Irasymas(Thread skaiciavimai) {
this.skaiciavimai=skaiciavimai;
}

public void run() {
try {
this.skaiciavimai.join();
} catch (InterruptedException e) {
System.out.println("Kazkas mane nutrauke");
}

System.out.println("Baigesi skaiciavimai pradesiu irasyma");

}
}



Join() metodas

Join () metodas bus vykdomas iki tol kol parinkta gija bus nutraukta

Taip pat galime nurodyti jog gija testy darbg po tam tikro laiko:

join(1000) //Testi darba kai gija baigsis, arba po 1 sekundés




Konkurencineés gijos

class Countdown{
public void count(){

Paleidimo kodas
Countdown cd=new Countdown();

for (int i=10; i>@; i--) CThread tl=new CThread(new Countdown());
System.out.println( tl.setName("Gijal");
Thread. currentThread().getName()+ CThread t2=new CThread(new Countdown());
"o i="+1); t2.setName("Gija2");
} tl.start();
} t2.start();
}

class CThread extends Thread{

private Countdown tc;

public CThread(Countdown tc){ this.tc=tc; }
public void run(){ tc.count(); }

}



Uzduotis

Pameéginkime abiem objektams paduoti vieng ir tg patj Coundown objekta.

Pameéginkime skaiCiavimo skaiciy iskelti iS metodo j objekto parametrus.




Metody sinchronizavimas

Noréedami jog kita gija nenutraukty tam tikro metodo (metodas buty jvykdytas nuo pradzios iki
galo) galime sinchronizuoti visg metodg pridedant zodelj synchronized:

public synchronized void metodoPavadinimas(){

//Kodas bus vykdomas i3S eilés

Arba galime sinchronizuoti pagal kintamajj (ne lokaly):

synchronized (mutex) {



Uzduotis

Pakoreguoti programa taip kad buty atvaizduoti visi skaiciai nuo 10 iki 1 (nepasikartojant).




Gamintojas ir naudotojas

Gamintojo ir naudotojo problema (angl. Producer and Consumer).

Tam kad dalinai iSvegtuméme aklavieciy galime naudoti wait(), notify() ir notifyAll() metodus.
wait() — metodas patalpina gija j laukianciyjy resurso sgrasa

notify() — pazadina visus metodus (nebutinai juos vykdo)

notifyAll() - pazadina visus metodus



