Paveldéjimas




Pakartotinio kodo naudojimo budai

Kodo kopijavimas ir taisymas

Kompozicija

Paveldéjimas




Kompozicija

Esamy klasiy objekty kirimas naujoje klaséje pvz.,
class A {
int i;

class B {
int j;
A a;
}

Klaséje B kintamasis a inicializuojamas reikSme null, todél reikia sukurti klasés A objekta



Objektiniy kintamuyjy inicializavimas

Deklaravimo metu PriesS panaudojima
class B { class B {

int j; int j;

A a = new A(); A a;
}

int didinti() {

Konstruktoriuje a = new A();
class B { return a.i++;

int j; }

A a; }

B() {

a = new A();

}



Paveldéjimas

Siekiant iSvengti kodo kartojimo, objektinéje paradigmoje jprasta naudoti paveldéjima (angl.
inheritance)

Paveldéjimas leidZia sukurti naujg klase panaudojant ankstesnés klasés savybes
Tevines klasés savybés budingos ir vaikinei klasei
Galima pridéti naujy savybiy

Paveldéjimui nusakyti naudojamas zodis extends



Paveldejimo pavyzdys

class A {
int i;
}

class B extends A {
int j;
int didinti() {

return i++;

}



Konstruktoriai ir paveldimumas

Konstruktoriai néra paveldimi

Tevineés klasés kintamieji turi buti inicijuoti vaikinéje klaséje
Galima kviesti tévinés klasés konstruktoriy is vaikinés klasés konstruktoriaus

Kuriant vaikiniy klasiy objektus, yra tokia veiksmy seka:
o |Sskiriama vieta
o Statiniai kintamieji inicializuojami pradzioje tévinése klasése, paskui vaikinése
o Konstruktorius kvieCiamas pradzioje tévineéms klaséms, paskui vaikinéms



Konstruktoriai

Tevineés klasés konstruktorius kvieCiamas su super() nurodant parametrus

Kuriant objektus, pradzioje kvieCiamas tévinés klasés konstruktorius, o tik tada vaikinés klasés

konstruktorius. Taip buna net tada, jei programoje neparasyta, kad reikia kviesti tévinés klasés
konstruktoriy

KviecCiant tévinés klasés konstruktoriy, negali buti jokio kito zingsnio vaikinés klasés
konstruktoriuje pries Sj zingsnj

Tos pacios klasés konstruktorius kvieCiamas panaudojant this



Konstruktoriai. 1 pavyzdys

class A {
A() {
System.out.print("Kuriam A");}
}
class B extends A {
BO) {
System.out.print(" Kuriam B");}
}
class C extends B {
cO) {

System.out.print(" Kuriam C");}
public static void main(String[] args) {
C c = new C();

¥

} // atspausdins: Kuriam A Kuriam B Kuriam C




Konstruktoriai. 2 pavyzdys

class A {
int i;
A() |
1 = 5;
}
}
class B extends A {
int j;
B() {
// Sioje vietoje kvieciamas klasés A konstruktorius
j=1+1;
}



Konstruktoriai. 3 pavyzdys

class A {

int i;

A(int k) {
i=k;

}

}
class B extends A {

int j;

B(int m) { // €ia nieko jterpti negalima
super(m); // bitinas
j=1+1;

}

}



Perrasomi metodai ir kintamieji

Metodo perrasymas (angl. overriding) - tai metodo ktuno (angl. body) perrasymas vaikinéje
klaséje

Perrasyti metodai ir kintamieji turi tokj pat aprasyma kaip tévinéje klaséje
Vaikinéje klaséje abi versijos yra pasiekiamos
Prie tévineés klasés kintamojo arba metodo galima prieiti panaudojant super

Perrasant metodus, jy priéjimo teisiy negalima sumazinti



Metodo perrasymo pavyzdys

class A {
int i;
int didinti() {
return 1 + 1;
}

}

class B extends A {
int didinti() {
return i + 2;
}

void spausdinkAbu() {
System.out.println(didinti());
System.out.println(super.didinti());

}



PerraSymas vs. perkrovimas

class A {
int metodas() {
return 5;

}

// perkrovimas (angl. overloading)
int metodas(int k) {

return k + 1;
}

}

class B extends A {
// perrasymas (angl. overriding)
int metodas() {
return 6;
}




final kintamieji

Raktas final prie kintamojo reiskia, kad kintamojo reikSmeé nekis — galutiné

Kintamajam reikSme galima priskirti jj deklaruojant

Jei reikSme priskiria kompiliatorius, kintamojo vardas raSomas didziosiomis raidémis, zodziai
skiriami pabraukimais

Pvz., final float MANO_PI=3.14;




Tuscias final kintamasis

Taip pat galima deklaruoti tuscia final kintamajj, o jam reikSme priskirti kiekviename
konstruktoriuje

class B {
final int j;

B(O) {

}




Objektinio tipo final kintamasis

Jei kintamasis ne primityviojo, o objektinio tipo, negalima jam priskirti kitg objektg, taciau patj objektg
modifikuoti galima

class P {
}
class D {
final P p1l;
final P p2 = new P();
D() {
pl = new P();
}

public static void main(String[] args) {
D d = new D();

// negalima: d.pl=new P(); d.p2=d.pl;



staic final kintamasis

Rakty pora static final rodo, kad tai konstanta visiems klasés objektams

static final float MANO_PI=3.14;




final metodas

Jei metodas yra final, jo negalima perrasyti paveldétose klasése

Privatus metodai ir taip yra final net nerasant raktinio Zodzio

Jei final parasysime prie klasés, tai is jos negalima paveldéti




Klasiy hierarchija

Visos klasés paveldi klasés java.lang.Object savybes

Jei néra nurodyta tévineé klasé, tai pagal nutyléjimg paveldés Object savybes

Jei kokia nors téviné klasé nurodyta, tada paveldés Object savybes per tévine klase




Klasés Object metodai

equals — lygina objekty turinj

clone — sukuria naujg objektg — to paties objekto kopija

toString — grazina tekstine objekto informacija




